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5. Simf Bilisim Teknolojileri ve Yazihim Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

Ogrenme Alam

Alt Ogrenme Alam

Kazammlar

1.Smav

2.Smav

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Sinav

1. Senaryo
2. Senaryo
3. Senaryo
4.Senaryo
5.Senaryo

Senaryo

2. Senaryo
4.Senaryo
5.Senaryo

3. Senaryo

1.

BILISIM TEKNOLOJILER]

ETIK VE GUVENLIK

ILETISIM, ARASTIRMA VE i$
BIRLIGI

URUN OLUSTURMA

BILISIM TEKNOLOJILER]

BILGISAYARIMDA GORDUKLERIM,
GORMEDIKLERIM
DIJITAL YURTTASLIK

BILGI BAGLARI
GORSEL ISLEME PROGRAMLARI
KELIMELERI NASIL iSLERIM?

SUNUM YAPIYORUM

BT.5.1.1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlari agiklar.

BT.5.1.2.1. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevlerini agiklar.

BT.5.2.2.1. Dijital 1nin kullanim amaglarini ve 6nemini kavrar.

BT.5.3.1.2. Bilgisayar aglarina liskin temel kavramlari ve bilgisayar a tirlerini agikiar.

BT.5.4.1.1. Géruintli dosyasi bigimlerini bilir.

BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve &zelliklerini tanir.

BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve &zelliklerini tanir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

BULMACA BULDURMACA

BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlar problem tiirlerini aciklar.

BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.17. ve bilgisayar bilimi ara i iliskiyi tespit eder.

EN iYi ¢OZUMU BULDUM

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta g

¢oziim 6nerileri getirir.

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlart cozer.

BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlar problem tiirlerini agiklar.

BT.5.5.1.4. Problem g6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar: fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

YONERGELERI TAKIP ET

BT.5.5.1.1. Giinliik havatta karsilastig1 problemlere ¢dziim Gnerileri getirir.

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢6zer.

BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

VER ELINI VERL

BT.5.5.1.6. Problemi cozmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri aciklar.

MANTIKLI DUSUNUYORUM

BT.5.5.1.7. Problem ¢éziimiinde kullanilabilecek operatorlere rnek verir.

BT.5.5.1.8. Problem coziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.

BT.5.5.1.9. Problem ¢éziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ci inde operatorleri kullanir.

BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢oziim iiretir.

BIR ALGORITMA MASALI

BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini aciklar.

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢ziimil icin algoritma gelistirir.

AKISI DEGISTIRIYORUM

BT.5.5.1.14. Akis semas bilesenlerini ve islevlerini aciklar.

BT.5.5.1.15. Bir algoritma icin akis semasi cizer.

EYVAH AKI$ SEMALARI KARISMIS-
ALGORITMIK DUSUNUYORUM

BT.5.5.1.1. Giinliik havatta karsilastif1 problemlere ¢6ziim nerileri getirir.

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak cozer.

BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi cozmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri aciklar.

BILGE KUNDUZ'U ZIYARET

BT.5.5.1.1. Giinliik havatta karsilastif1 problemlere ¢6ziim nerileri getirir.

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak cozer.

BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlar fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

HIKAYE YAZIYORUM

BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak cozer.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

PROGRAMLAMA COCUK OYUNU

BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari aciklar.

BT.5.5.2.2. Blok tabanl programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tamir.

BT.5.5.2.3. Blok tabanl programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak igin dogru
algoritmayi olusturur.

LABIRENTTE KAYBOLDUM

BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.

BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.8. Dongii yapisini ve islevlerini aciklar.

BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar.

KUS GBI UCUYORUM

BT.5.5.2.7. Karar yapilarini iceren algoritmalar gelistirir.

KAPLUMBAGA KADAR HIZLIYIM

BT.5.5.2.7. Karar yapilari iceren algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.9. Déngii yapist igeren algoritmalar olusturur.

BLOCKLY ILE COZEBILDIGIMiz
PROBLEMLER - FILM YAPIYORUM

BT.5.5.2.7. Karar yapilar igeren algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.9. Déngii yapist igeren algoritmalar olusturur.
BT.5.5.2.10. Farkl yapilar igin g
hatalarmi ayiklar.

n sonucunu

TEKRAR EDELIM

BT.5.5.2.10. Farkl yapilar igin g
hatalarmi ayiklar.

n sonucunu

10 10 10 10 10




